TERCERA SEMANA DE LENGUA burbuja 2
Sujeto y predicado
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Trabajamos entre todos… 
RECORDAMOS PREGUNTAR QUIÉN REALIZA LA ACCIÓN, POR EJEMPLO ¿Quién camina en el parque? Pedro! Entonces Pedro es SUJETO y camina en el parque ES PREDICADO. 
Dentro del sujeto el núcleo es el sustantivo y dentro del predicado, el núcleo es el verbo.
Analizamos las siguientes oraciones:( sujeto, predicado y núcleos)
Pedro camina en el parque.
Sonia lee en su cuarto.
Mi tía va a su trabajo.
En el patio ladra el perro.
Corta el césped mi vecino.


Agrega sujetos a los siguientes predicados. Luego analiza cada oración.

Toman mate en la plaza ……………………………
………………………….. se compró un auto nuevo.
……………………………. tenemos los mismos gustos.
Me escribió un mensaje ………………………

Agrega predicados a los siguientes sujetos. Luego analiza cada oración.
Mis primos …………………………………..
Los chicos……………………………………
El abuelo……………………………………….
Mis compañeros…………………………………
Seguimos repasando


…………………………………………………………………………………..
Un videojuego es una aplicación interactiva orientada al entretenimiento que, a través de ciertos mandos o controles, permite simular experiencias en la pantalla de un televisor, una computadora u otro dispositivo electrónico.

Los videojuegos se diferencian de otras formas de entretenimiento, como ser las películas, en que deben ser interactivos; en otras palabras, los usuarios deben involucrarse activamente con el contenido. Para ello, es necesario utilizar un mando (también conocido como gamepad o
 joystick), mediante el cual se envían órdenes al dispositivo principal (un ordenador o una consola especializada) y estas se ven reflejadas en una pantalla con el movimiento y las acciones de los personajes.
Responde:
Coloca un título al texto
· ¿Cuántos párrafos tiene el texto?
· ¿Qué información tiene cada uno?

Busquen en los textos leídos alguna definición y cópienla:
…………………………………………………………………..
Busquen un ejemplo:
…………………………………………………………………..
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Escribimos una descripción de nuestra habitación utilizando conectores espaciales.

image1.jpeg




image2.png
llen es

[iisiaNY6QM.

« ESCRITA

4 7 Agregar conectores

L)

B e i e

Conectores tempora rciales, de aclaraci

Un texto presenta una sucesién de ideas expresadas en diferentes oraciones.
Estas ideas se vinculan entre si de diversa manera: porque siguen un orden en el
tiempo; porque se refieren a elementos gue se relacionan entre si en el espacio;
porque unas son ejemplos o aclaraciones de otras, etc. Para que el lector reconozca
estas relaciones, se usan los conectores.

Los conectores temporales ubican dos o mas hechos en el tiempo; algunos
ejemplos son dos dias despugs o en ese mismo instante.

A Completen el siguiente texto con los conectores temporales indicados. Comenten
entre todos qué sucederia con el texto si no los hubiesen colocado.

minutos mas tarde - antes del mediodia  esta mafnana «
media hora después  una hora mas tarde

- Pedro tiene una gran tarea que hacer porque se com-
prometi6 con su mama a ocuparse del almuerzo. Dispone de tres horas hasta que ella regrese.
Entonces, selevanta, sedaunaduchaydesayuna. .. estdlisto. Decide
qué cocinard y sale a hacer las compras. Ya de regreso, - -
limpia el pollo, corta las verduras y prende el horno. L R ot
el almuerzo estd cocindndose y puede pensar en el postre: flan con crema. Cuando,

-, sumadre pone lallave en la puerta, la recibe con la mesa
lista y el olorcito del almuerzo como bienvenida.
=00

Los conectores espaciales sirven para indicar como estan ubicados los
elementos en un espacio; por ejemplo, a la izquierda de o junto a son conectores
espaciales.

A Escriban una descripcién de su cuarto e intercdmbienla con un compafiero para
que lo dibuje a partir del texto. Observen el dibujo y conversen acerca de los resultados:
;se parece a la habitacién real? ;Qué diferencias encuentran? Agreguen a su texto los
conectores espaciales necesarios: a la derecha, a la izquierda, arriba, abajo, en el centro,
enfrente, al /odd, etc. Repitan la actividad y comenten si hubo cambios en el dibujo.
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